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1. LATAR BELAKANG MASALAH

Adanya teknologi komputer yang memiliki komponen yang mampu menyediakan fungsi dan fitur yang
berkualitas, handal, cepat dan aman, tidak salah kalau perusahaan atau instansi ikut serta dalam
memanfaatkan perkembangan teknologi komputer sampai sekarang ini. Perkembangan teknologi sampai ssat
ini perusahaan yang ikut berkecimpungan di dalam dunia bisnis harus memiliki peralatan yang cukup
lengkap dan bekerja dengan baik yang nantinya bisa menghasilkan keuntungan bagi perusahaan.[1]

Dealer Sepeda Motor Prima Service merupakan perusahaan yang bergerak di bidang penjualan sekaligus
pembayaran sepeda motor, perusahaan ini termasuk kategori yang memberikan penjualan secara kredit.
Selama ini perusahaan tersebut berjalan seperti biasanya dalam melakukan penjualannya.[2] karena setiap
harinya sering bagi nasabah melakukan pembayaran angsuran terhadap sepeda motor yang sudah dibeli oleh
nasabah. [3] Dari sistem yang Microsoft Exell yang digunakan perusahaan tersebut, penulis menemukan
beberapa kendala yang mereka hadapi, terutama saat melakukan pengolahan data nasabah yang melakukan
pembayaran angsuran tersebut tidak begitu tepat menghitung, bahkan mengalami kekurangan saat setoran
angsuran diberikan, tidak hanya itu sistem hitungan menggunakan microsoft exell cenderung memakan
waktu, karena bagian kasir terkadang menggunakan kalkulator sebagai bantuan menghitung sisa angsuran
atau angsuran yang sudah disetor atau dibayar.[4]

2. LANDASAN TEORI
2.1 Pengertian Rancang Bangun

Rancang bangun Merupakan salah satu hal yang penting dalam membuat program.Adapau tujuan dari
perancangan adalah untuk memberikan bentuk dan desain yang jelas guna memudahkan pemrogram dalam
membuat sebuah aplikasi. [5]Perancangan harus mudah di pahami dan mudah di gunakan sehingga para
pelaku program bisa menggunakan dan menerapkannya dengan baik dan benar.Perancangan merupakan
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serangkain prosedur untuk menterjemahkan hasil analisa ke dalam sebuah sistem dengan menggunakan
bahasa pemrograman untuk menciptakan sebuah aplikasi yang dapat memudahkan dalam bekerja serta
memperbaiki sistem yang sudah ada.[6]

2.2 Defenisi Pembayaran

Pembayaran merupakan salah satu kegiatan atau usaha untuk membantu, melayani dan mengarahkan dan
mengatur semua kegiatan di dalam mencapai suatu tujuan,[7] karena pembayaran merupakan unsur penting
bagi sebuah perusahaan maka di perlukan sebuah aplikasi yang bisa mengolah data pembayaran dengan
sistem yang sudah terkomputerisasi dengan baik[8].
Di dalam jurnal [9] Dalam bahasa latin kredit di sebut “credere “ yang artinya percaya.kredit adalah sistem
pinjaman yang harus di bayar kembali bersama dengan bunganya oleh peminjam sesuai dengan kesepakatan
dan perjanjian yang telah di lakukan.[10]

““

3. ANALISA DAN PERANCANGAN
3.1 Analisa

Analisa Merupakan suatu proses dimana kita akan memecahkan dan memahami suatu masalah atau
informasi menjadi bagian — bagian yang lebih kecil dan sederhana sehingga masalah atau informasi yang di
pecahkan akan lebih mudah di pahami dan di jelaskan.[11]

3.2 Use Case Diagram

Dalam menyusun alur usecase di perlukan sebuah alur untuk menjalankan sebuah system,dimana alur
yang di susun nantinya akan merepresentasikan sebuah interaksi antara aktor dengan system.[12]
seorang.aktor adalah sebuah entias manusia atau mesin yang berinteraksi dengan system untuk melakukan
pekerjaan — pekerjaan tertentu. [13].berikut adalah gambaran dan aktivitas yang terjadi di dalam usecase
diagram yang telah panulis rancang
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Gambar 1. Usecase diagram

4. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1. Tampil Login

Login merupakan sebuah proses untuk mengakses sebuah computer dengan memasukkan sebuah identitas
diri dengan bentuk sebuah akun pengguna dan sebuah kata sandi, dan kata sandi sebagai salah satu bentuk
keamanan yang ada pada sebuah aplikasi.Bentuk desain dari sebuah tampilan login adalah sebagai berikut.
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Gambar 2. Tampilan Login
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Tampilan menu utama merupakan sebuah tampilan yang akan menampilkan menu — menu yang akan di
lakukan untuk memasukkan atau menginput data ke dalam sebuah aplikasi yang akan di simpan ke dalam
sebuah database.bentuk dan tampilan dari menu utama adalah sebagai ber
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Gambar 3. Tampilan Menu Utama

4.2. Tampilan Data User

Tampilan Data user merupakan sebuah tampilan dimana admin akan melakukan penginputan kode, nama,

Password, dan Status yang nantinya data yang telah di masukkan akan tersimpan di dalam database, bentuk
tampilan data user adalah sebagai berikut

Gambar 4. Tampilan Menu Data User

4.3. Tampilan Data Kendaraan

Tampilan data kendaraan merupakan sebuah menu yang akan di lakukan oleh admin dalam melakukan
transaksi penjualan sepeda motor sehingga data sepeda motor yang akan di beli oleh customer akan di data
dan di masukkan ke dalam sebuah aplikasi,sehingga proses transaksi akan lebih cepat dan mudah tanpa harus
menunggu waktu yang terlalu lama, prosesnya akan lebih cepat tanpa harus menggunakan kertas dan

bukutulis yang di khawatirkan nanti data akan tercecer dan hilang. Berikut adalah bentuk dan design dari
tampilan data kendaraan :
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" Gambar 5. Tampilan Menu Data Kendaraan
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5. KESIMPULAN

Peranan computer sangatlah penting bagi kemajuan usaha di bidang penjualan, terutama di dunia usaha
maka dari itu dalam melakukan kegiatan pengolahan data dan pembuatan laporan. Dalam hal ini computer
dapat mempermudah setiap aktivitas dan kegiatan manusia. Pengolahan data pada aplikasi pembayaran kredit
sepeda motor dengan sebuah aplikasi yang sudah di rancang dapat mempermudah pekerjaan yang nantinya
akan di lakukan, sehingga pekerjaan yang di kerjakan akan lebih cepat selesai,efisien dan akurat. Aplikasi
pembayaran kredit sepeda motor merupakan sebuah aplikasi yang di bangun menggunakan bahasa
pemrograman visual basic net.2010 dengan adanya aplikasi ini pekerjaan yang masih manual akan beralih
menjadi pekerjaan yang di kerjakan secara otomatis dan hasil pekerjaan yang telah di kerjakan akan menjadi
lebih baik dan benar.
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